
Configuring Frame‐Relay in Packet Tracer 

 

1. Router interfaces used for Frame‐Relay must be shut down.  
Also remember the DCE goes on the cloud interfaces. 
 

 
 

2. Configure some DLCI numbers on whichever serial interface you choose, and name and add them. 
We'll choose DLCI 104 Named FRAME1 and DLCI 105 Named FRAME2 on Serial0 
 

 



3. Configure some DLCI numbers on the next serial interface you choose, and name and add them. 
We'll choose DLCI 401 Named FRAME1 and DLCI 501 Named FRAME2 on Serial0 
 

 



4. Here's the tricky part, you're going to be telling Frame‐Relay how you want the Serial interfaces to 
communicate with the  DLCIs you just made. That's it for the cloud. 
 

 
 

5. Configure routers interfaces as usual, but do not turn on interfaces.  
This step and next step can be done together, thought I'd break it done for simplicity sake.  
 

 
and 

 



6. Now it's time to connect and turn on the interfaces: 

 
and 

 
As you can see by the read out, interface are up. 

 
7. Now to test and the routers Show Frame‐Relay [lmi] [map] [pvc] 

 

 



 
 
R1 show all Frame‐Relay information. 
 

 



 
 
R2 show all Frame‐Relay information. 
 

 
 
Frame‐Relay Facts: 

• the switches inside the cloud are not really switches, but routers acting as switches , remember 
Frame‐Relay uses FRAMES, that's layer 2. 

• Routers broadcast their DLCI number, yes a router broadcasting. 
• Local Management Interface (LMI) messages are used for updates and to indicate Frame‐Relay 

is functioning correctly, through status, keepalives, multicast, and multicast addressing. 
• LMI types: Cisco (default), ANSI, and Q933A. 

 
 


